Prova di Reti di Calcolatori del 12 Luglio 2005
Prima parte. E’ data la topologia di rete in figura. La rete da progettare è costituita da due sottoreti distinte, contenenti circa 100-120 punti rete ciascuna, ognuna delle quali costituente un dominio di collisione ethernet separato, L1 e L2. Le due sottoreti sono interconnesse tramite i router A e B. L’intera rete ha accesso verso l’esterno attraverso il router G, facente parte della sottorete L1.
1. Si progetti la topologia di entrambe le sottoreti, sapendo di avere a disposizione un certo numero di switch a 12 ingressi.

2. Viene messo a disposizione il pool di indirizzi 130.212.0.0/16. Si fornisca un piano di assegnazione degli indirizzi per l’intera rete.
3. In base alle scelte fatte al punto 2, si scriva la tabella di routing per il router A e per un PC della sottorete L2.
4. Si supponga di voler configurare B con funzionalità di firewalling facendo uso di iptables. Si progettino gli insiemi di regole per la catena FORWARD, secondo le seguenti specifiche:

a. Traffico da L2 a L1 e viceversa: nessuna limitazione;

b. Traffico da L2 verso l’esterno e viceversa: solo traffico relativo a connessioni aperte all’interno di L2;

c. Traffico da P verso L2 e viceversa: possibilità di aprire connessioni SSH (porte 22 e 60) verso L2;

5. La scelta di configurare B come firewall non è ottimale: si discutano tutte le potenziali falle di sicurezza che tale scelta comporta, e si propongano tutte le eventuali modifiche alla rete che si ritengano necessarie a incrementare l’impenetrabilità del sistema complessivo.

Seconda Parte. 
1. Un canale televisivo ha una banda di 6Mhz. Quante pagine di televideo al secondo si possono trasmettere sapendo che la codifica usata è a quattro livelli, e che ogni pagina è costituita da un testo di 40 colonne e 25 righe di caratteri ASCII a 8 bit?

2. Discutere il problema che porta alla scelta di una determinata lunghezza minima per i frame Ethernet, fornendo opportuni esempi. 

Esame di Reti di Calcolatori del 11 Luglio 2005: Prova Pratica
Si progettino (direttamente al calcolatore) le seguenti classi Java:

ASCIIServer: attende una connessione TCP su una determinata porta p. Una volta connesso, risponde al client con gli  stessi dati ricevuti in input, ma convertiti in maiuscole se in modalità UPPERCASE, oppure in minuscole se in modalità LOWERCASE. Il ricevimento di due fine linea consecutivi comporta il cambio di modalità da UPPERCASE a LOWERCASE e viceversa. Il server parte in modalità UPPERCASE.
Esempio: se il client trasmette il testo

Testo di prova

<fine linea>

<fine linea>

Attenzione questo è un testo di prova

Un EchoServer dovrà rispondere con il testo
TESTO DI PROVA
<fine linea>

<fine linea>

attenzione questo è un testo di prova
Se il client invia una linea contenente solo il carattere “.” , il server deve chiudere la connessione.
Client: si connette a un ASCIIServer, inviando il contenuto di un certo file di testo specificato come parametro.
