Prova di Reti di Calcolatori del 13 Settembre 2005
Prima parte. E’ data la topologia di rete in figura. La rete da progettare è costituita da due sottoreti distinte, contenenti circa 100-120 punti rete ciascuna, ognuna delle quali costituente un dominio di collisione ethernet separato, L1 e L2. Le due sottoreti sono interconnesse tramite i router A e B. L’intera rete ha accesso verso l’esterno attraverso il router A, facente parte della sottorete L1.
1. Si progetti la topologia di entrambe le sottoreti, sapendo di avere a disposizione un certo numero di switch a 12 ingressi.

2. Viene messo a disposizione il pool di indirizzi 130.212.0.0/16. Si fornisca un piano di assegnazione degli indirizzi per l’intera rete.
3. In base alle scelte fatte al punto 2, si scriva la tabella di routing per il router A e per un PC della sottorete L2.
4. Si supponga di voler configurare A con funzionalità di firewalling facendo uso di iptables. Si progettino gli insiemi di regole per la catena FORWARD, secondo le seguenti specifiche:

a. Traffico da L2 a L1 e viceversa: possibilità di aprire connessioni SSH (porte 22 e 60) verso L2;

b. Traffico da L2 verso l’esterno e viceversa: solo traffico relativo a connessioni aperte all’interno di L2;

c. Traffico da L1 verso l’esterno e viceversa: possibilità di consentire traffico WWW verso un server interno a L1 (di cui va indicato l’indirizzo IP);

5. Si discutano tutte le potenziali falle di sicurezza che la configurazione data comporta. 
Seconda Parte. 
1. Si descriva in dettaglio il protocollo di trasmissione a finestra scorrevole. Che cosa influenza la scelta delle dimensione della finestra? Fornire opportuni esempi. 

Esame di Reti di Calcolatori del 13 Settembre 2005: Prova Pratica
Si progettino (direttamente al calcolatore) le seguenti classi Java:

FlightServer: attende una connessione TCP su una determinata porta p. Il server gestisce le prenotazioni per il volo AZ411, con 64 posti disponibili. I posti sono numerati da 1 a 64. 

FlightClient: si occupa di richiedere la prenotazione di un posto. Inviando la stringa SEAT n dove n è il codice del posto richiesto. Il FlightServer può rispondere con la stringa OK n per indicare che il posto è stato correttamente prenotato, o con NO n se il posto risulta occupato.
Se il client invia una linea contenente solo il carattere “.” , il server deve chiudere la connessione.

Esempio
FlightClient invia la stringa SEAT 10 e attende risposta. FlightServer risponde con NO 10. FlightClient invia la stringa SEAT 11. FlightServer risponde con OK 11. FlightClient chiude la connessione con “.”

