Prova di Sistemi Operativi del 12 Luglio 2005
Un piccolo sistema bibliotecario si occupa di gestire N differenti libri, numerati con un codice da 0 a N-1. La biblioteca possiede 5 copie di ciascun libro. Il sistema gestisce il meccanismo del prestito di ciascun libro, dando accesso ai volumi quando disponibili, e mettendo in attesa i richiedenti quando il numero di copie di un certo volume dovesse essere temporaneamente ridotto a 0.
Si progettino le seguenti classi:

-la classe Biblioteca che contenga almeno i due metodi

void richiediCopiaLibro(int codiceLibro) 

void restituisciCopiaLibro(int codiceLibro)

Il primo metodo consente di prendere in prestito un certo libro dal codice specificato. Se non c’è nessuna copia del volume richiesto disponibile, il thread richiedente viene messo in attesa. Il secondo metodo prevede la restituzione del volume dal codice corrispondente.
-la classe TopoDiBiblioteca che simuli il comportamento casuale di un lettore attraverso un thread.

Spiegare le esigenze che hanno portato all’introduzione della nozione di codice rilocabile. Fornire opportuni esempi.
Prova pratica di Sistemi Operativi – 12 Luglio 2005 
Si scriva in Perl il comando calc, il quale ha la seguente sintassi:

calc [opzione] nomeFile1 nomeFile2
Il comando assume che i due file specificati siano costituiti da sequenze di interi separati da spazi oppure da fine linea.

Opzione ‘+’: stampa in output i numeri presenti in nomefile1 e nomeFile2 sommati a coppie.
Opzione ‘-’: stampa in output i numeri presenti in nomefile1 e nomeFile2 sottratti a coppie.
Laddove uno dei file contenesse un numero di interi inferiore a quello dell’altro file, si assuma che gli operandi mancanti siano pari a 0.

Esempio: se il file a.txt contiene

3 6 12 

21 1

e il file b.txt contiene 

0 1 5
L’output del comando 

calc + a.txt b.txt  dev’essere

3 7 17 21 1

