Esame di Sistemi Operativi del 30 Marzo 2004-03-29 Traccia A
1. La segreteria studenti possiede due sportelli A e B preposti all’emissione di certificati. La coda di accesso ai due sportelli è unica, tuttavia lo sportello A è preposto a servire, con la massima precedenza, gli studenti disabili. Si scriva in C++  un programma multithreading per la gestione dei due sportelli, prevedendo la possibilità di accesso agli sportelli da parte di due figure differenti, lo Studente e lo StudenteDisabile.
2. Si modifichi il programma in maniera tale da ricevere tramite linea di comando una coppia di valori interi n e m. Si creino n Studenti e m StudentiDisabili, che accedano ad un dato sportello con cadenza casuale.
3. Un deposito di mattoni possiede due porte di ingresso A e B, preposte al carico e scarico di mattoni tramite camionetta. Esistono due tipologie di camionetta, CamionettaGrande e CamionettaPiccola. L’ingresso A è sufficientemente grande da poter ricevere entrambi i tipi di camionetta, mentre l’ingresso B consente il carico e scarico di sole camionette piccole. Le camionette piccole

4. Si modifichi il programma in maniera tale da ricevere tramite linea di comando una coppia di valori interi n e m. Si creino n Studenti e m StudentiDisabili, che accedano ad un dato sportello con cadenza casuale.
3. Si scriva un programma in Perl che riproduca il comando GREP. Dato in standard input un certo file di testo F, e da linea di comando una certa stringa $stringa, si devono emettere in output le sole righe di F contenenti $stringa. Si introduca l’opzione “-l” che, se specificata da linea di comando, riporti in output i soli numeri di riga relativi ai punti in cui ci sono occorrenze di $stringa. Si introduca l’opzione “-o” che, se specificata, restituisca in output il numero di occorrenze di $stringa in F.
4. Si scriva un programma in Perl che, dati su linea di comando i nomi di due file F1 e F2, emetta in output le linee di F1 che compaiono identiche anche nel file F2.

5. Si scriva un programma in Perl che, dati su linea di comando i nomi di due file F1 e F2, emetta in output le linee di F1 che non compaiono anche nel file F2.

6. Si scriva un programma in Perl che riceva da linea di comando due path A e B. Si restituisca in output la lista dei file che compaiono nel path A ma non nel path B.

7. Si scriva un programma in Perl che riceva da linea di comando due path A e B. Si restituisca in output la lista dei file che compaiono sia nel path A che nel path B.~
