Esame di Sistemi Operativi del 2 Settembre 2003 – 

1. Che cosa è un interrupt:

a. Il meccanismo con cui un thread prende il controllo del processore togliendo l’accesso al thread corrente;
b. La segnalazione di un evento esterno che il Sistema Operativo deve gestire in via prioritaria, sospendendo qualsiasi attività;
c. E’ un sinonimo di context switch;
d. Il punto di un programma che può essere interrotto all’atto del context switch.
2. All’atto del task switching:

a. Il codice del processo entrante viene interamente caricato da disco;


b. Vengono salvati i valori di tutti i registri della CPU;

c. Il codice del processo uscente viene interamente salvato su disco;

d. Il codice del processo uscente viene parzialmente salvato su disco.

3. Che differenza c’è tra un semaforo booleano e uno a contatore:

a. Il primo consente l’accesso in mutua esclusione solo a due processi;


b. Il primo garantisce la mutua esclusione, il secondo no.

c. Il secondo garantisce la mutua esclusione, il primo no.

d. Il primo è implementato facendo uso di una variabile interna booleana.

4. La rilocazione è necessaria per:
a. Consentire di ridurre la frammentazione su disco fisso;

b. Simulare la presenza di più memoria rispetto a quanta effettivamente installata;

c. Consentire l’esecuzione di un processo indipendentemente dal punto in cui è caricato;

d. Simulare l’esecuzione contemporanea di più processi;

5. Il concetto di working set:

a. Indica l’insieme di pagine allocate da un processo;


b. Indica l’insieme di pagine poste su disco per un certo processo;


c. Indica l’insieme di pagine allocate dal sistema operativo;


d. Indica l’insieme di pagine attualmente in memoria per un certo processo;

6. L’output del comando shell  ps -ax | more è equivalente a:
a.  ps -ax >a< more
b. ps -ax <a seguito da ps -ax >a
c. ps -ax <a> more

d. ps -ax >a, seguito da ps -ax <a

d. ps -ax >a seguito da more <a, seguito da rm a
7. E’ dato un sistema FAT32 con cluster da 16Kbyte. Quanti cluster occupa un file da 27000byte?

a. 2

b. 3 + uno aggiuntivo per ogni frammento in cui il file è diviso


c. 2 + uno aggiuntivo per ogni frammento in cui il file è diviso


d. 27000


e. Per i file corti è preferibile usare NTFS;
8.Un mounting point:


a. Risolve il problema della frammentazione;


b. Consente di agganciare più tronconi relativi allo stesso file;

c. Consente di fare coesistere più file system in un unico file system virtuale;


d. Consente di fare coesistere più periferiche dello stesso tipo;

9. Il file system FAT prevede due copie della FAT:


a. una per file di dati e una per i file programma;


b. per consentire l’accesso a partizioni multiple;


c. una per i file e una per i settori danneggiati;


d. per avere una copia di sicurezza aggiuntiva;

10. Descrivere il concetto di paginazione multilivello ponendo attenzione alle motivazioni per cui questa viene utilizzata, e fornendo degli esempi.
11. Descrivere in dettaglio il meccanismo di priorità tra processi nei sistemi Windows 2000.

12. Indicare la differenza tra semaforo booleano e semaforo a contatore. Portare un esempio di utilizzo per entrambi i tipi di semaforo.
