Prova di Sistemi Operativi del 13 Settembre 2005
E’ necessario gestire l’accesso a una stampante. Per poter accedere alla stampante, si dispone della funzione di libreria stampa(char *). E’ necessario garantire che questa funzione venga chiamata da un solo thread per volta finchè quest’ultimo non abbia finito di stampare.
Si progettino le seguenti classi:

-la classe Stampante che contenga almeno i metodi

void bloccaStampante(int numPagine = 0) 

void liberaStampante()
Il primo metodo consente di bloccare l’uso della stampante. Il secondo metodo prevede la liberazione della risorsa stampante. E’ prevista la possibilità di indicare il numero di pagine che verranno stampate tramite il parametro numPagine . E’ necessario progettare il sistema in maniera tale da dare priorità ai thread che dichiarano di voler stampare meno di 5 pagine.
-la classe Stampatore che simuli il comportamento casuale di un processo di stampa attraverso un thread.

Si illustri il meccanismo del multithreading e si forniscano opportuni esempi che descrivano la nozione di context switch.
Prova pratica di Sistemi Operativi – 12 Luglio 2005 
Si scriva in Perl il comando calc, il quale ha la seguente sintassi:

calc [opzione] nomeFile1 nomeFile2
Il comando assume che i due file specificati siano costituiti da sequenze di interi separati da spazi oppure da fine linea.

Opzione ‘+’: stampa in output i numeri presenti in nomefile1 e nomeFile2 sommati a coppie.
Opzione ‘-’: stampa in output i numeri presenti in nomefile1 e nomeFile2 sottratti a coppie.
Laddove uno dei file contenesse un numero di interi inferiore a quello dell’altro file, si assuma che gli operandi mancanti siano pari a 0.

Esempio: se il file a.txt contiene

3 6 12 

21 1

e il file b.txt contiene 

0 1 5
L’output del comando 

calc + a.txt b.txt  dev’essere

3 7 17 21 1

