Esercizio 1





La struttura di directory in figura rappresenta l'insieme dei font disponibili all'interno di un sistema per la realizzazione di banner grafici (un font è un insieme di caratteri tipografici caratterizzati e accomunati da un certo stile grafico).

La directory principale fonts contiene al suo interno altre sotto-directory, ogni sotto-directory rappresenta uno stile grafico differente. 

Ciascuna sotto-directory contiene al suo interno un insieme di file (uno per ogni lettera dell'alfabeto): la directory arial rappresenta lo stile arial, la directory symbol rappresenta lo style symbol e così via. 

Ciascun file contiene al suo interno la codifica di un carattere in accordo con lo stile a cui appartiene. La codifica di ciascun carattere è ottenuta mediante una matrice di NxN caratteri sulla quale viene disegnato il carattere corrispondente al nome del file: le zone bianche sono realizzate mediante spazi mentre le zone nere sono realizzate dal carattere da rappresentare. In figura sono raffigurati alcuni esempi:

              a.txt              b.txt               c.txt                     A.txt


Realizzare uno script perl (banner.pl) che legge da standard input una stringa e restituisce su standard output la stessa stringa utilizzando i caratteri “grafici”. Lo script inoltre prende come argomento di input (da linea di comando) l'opzione:



-s stile_grafico

che serve a specificare lo stile grafico da utilizzare per la stampa della scritta ricevuta in input.

Per esempio se da linea di comando scrivo:



./banner.pl -s arial

e da standard input inserisco la scritta: 



Ciao

lo script stamperà su standard output la scritta in formato grafico:



 CCC    i    aaa   ooo 



C              a  o   o



C       i    aaa  o   o



C       i   a  a  o   o



 CCC    i   aaa a  ooo 

NOTA: i caratteri grafici sono separati l'uno dall'altro da uno spazio bianco.

Esercizio 2

Scrivere uno script perl (statistiche.pl) che in base al contenuto della cartella fonts restituisce su standard output le seguenti statistiche:

1. per ogni lettera (dalla a alla z senza distinzione tra maiuscole e minuscole: a è equivalente ad A) stampa il numero dei file/directory che iniziano per quella lettera;

2. stampa il nome dei file/directory che contengono nel loro nome i caratteri y ed s;

3. stampa il numero dei file/directory che hanno un nome di lunghezza dispari;

4. trova i file/directory che contengono almeno due o nel loro nome e stampa il nome dei file sostituendo alla prima occorrenza 1 e alla seconda 2

Lo script riceve da linea di comando il numero (da 1 a 4) della statistica da calcolare e stampa su standard output il risultato.

NOTA: utilizzare dove possibile (quanto più possibile) le espressioni regolari

Ad esempio, se la directory fonts contiene i seguenti file/directory: arial, century, cortoba, courier, symbol, times;


./statistica.pl 1
stamperà in output

a = 1

b = 0

c = 3

d = 0

...

s = 1

t = 1

...


./statistica.pl 2
stamperà in output


symbol


./statistica.pl 3
stamperà in output


dispari = 5


./statistica.pl 4
stamperà in output


c1rt2ba

fonts





symbol





times





arial





...





a.txt





e.txt





d.txt





c.txt





b.txt





...





 aaa 


   a 


 aaa 


a  a 


aaa a





b    


b    


bbbb 


b   b


bbbb 





 ccc 


c    


c    


c    


 ccc 





  A  


 A A 


AAAAA


A   A


A   A








