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Blocchi elementari in C++

void main ()

I
| DIAGRAMMA ] . .
W, P Codice_Diagramma
i }
STOP )
esempi di istruzioni elementari
int X;
int X, ¥;
Istruzione Elementare X=X+1;
int 2 = 0;

Area = Base * Altezza;
double E = L / 1936,27;
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esempi di istruzioni di lettura

Input cin >> X;
cin >> X >> Y;

esempi di istruzioni di scrittura

cout << X;
cout << X << Y;

esempi di condizioni

X>Y
X+Y<3

\\\\ 7 ==
X>Y &8 2Z+1<X

Condizione

s
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Blocco condizionale in C++

BLOCCO CONDIZIONALE ‘

Programmare in C++

Y

vero Jalso

DIAGRAMMA 1 2 5 DIAGRAMMA 2

|
L

‘ g ‘

if ( Condizione )
{
Codice_Diagramma_1
}
else
{
Codice_Diagramma_2

}
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Cicliin C++

CICLO |

while ( Condizione )
{
Codice_Diagramma

}
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Calcolo dell’'area di un rettangolo in C++

void main ()
{
int Base;
cin >> Base;
int Altezza;
cin >> Altezza;
int Area;
Area = Base * Altezza;
cout << Area;
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Programmare in C++

Conversione Lire/Euro in C++

void main ()
{
int ValoreLlire;
cin >> Valorelire;
double ValoreEuro;
ValoreEuro = ValoreLire / 1936.27;

ValoreEuro = ValoreLire / 1936,27

cout << ValoreEuro;
Stampa ValoreEuro
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Scambio dei valori di due variabili in C++

Leggi Valore1 , Valore2 : :
88! void main ()

¢ {

int Valorel, Valore2;

Aux = Valore1 cin >> Valorel >> Valore2;
Valore1 = Valore2 int Aux = Valorel;
Valore2 = Aux Valorel = Valore2;
Valore2 = Aux;
L cout << Valorel << Valore2;
Stampa Valore1 , Valore2 }

sToP )
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Programmare in C++

Calcolo del massimo tra due numeri in C++

void main ()
{
int Numl, Num2;
cin >> Numl >> Num2;
if ( Numl > Num2 )
{
cout << Numl;

}
Stampa Numi Stampa Num2 else

{

cout << Num2;
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Programmare in C++

Calcolo del massimo tra 3 numeri in C++

void main ()
{
int Numl, Num2, Num3;
cin >> Numl >> Num2 >> Num3;
int Max = Numl;
if ( Num2 > Max )
{
Max = Num2;
}
if ( Num3 > Max )
{
Max = Num3;
}
cout << Max;
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Programmare in C++

Calcolo del massimo tra N numeri in C++

void main ()
{
int NumValori, Valore;
cin >> NumValori;
int Max = 0;
int Indice = 0;
while ( Indice < NumValori )
{
cin >> Valore;
if ( Valore > Max )
{
Max = Valore;
}
Indice = Indice + 1;
}
cout << Max;
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